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Abstrak 

Artikel ini membahas peran Canva For Education dalam meningkatkan kreativitas dan 

presentation skills mahasiswa di Universitas Negeri Malang. Dalam menghadapi 

tantangan tuntutan pasar kerja global, universitas ini mengakui potensi Canva For 

Education sebagai solusi inovatif dengan fitur desain visual, kolaborasi tim, dan 

integrasi multimedia. Meskipun menghadapi tantangan implementasi seperti integrasi 

teknologi dalam kurikulum dan keamanan data, Canva For Education dapat 

memberikan kontribusi positif dalam pengembangan keterampilan mahasiswa. Studi 

literatur menunjukkan bahwa platform ini mampu meningkatkan kreativitas melalui 

desain visual yang menarik, kolaborasi tim, dan pemanfaatan sumber daya 

pembelajaran. Selain itu, Canva For Education juga dapat memajukan presentation 

skills melalui desain slide yang menarik, penggunaan visualisasi efektif, dan desain 

konten yang konsisten. Berdasarkan analisis dan kajian dari literatur dapat disimpulkan 

bahwa Canva For Education merupakan alat berharga dalam mempersiapkan 

mahasiswa untuk menghadapi tuntutan dunia kerja yang semakin mengedepankan 

kemampuan presentasi visual. 

 

Kata kunci: Canva for Education, Kreativitas, Presentation Skills 

 

Abstract 
This article discusses the role of Canva For Education in enhancing the creativity and 

presentation skills of students at Universitas Negeri Malang. Faced with the challenges 

of the global job market, the university recognizes the potential of Canva For Education 

as an innovative solution with features such as visual design, team collaboration, and 

multimedia integration. Despite implementation challenges such as integrating 

technology into the curriculum and data security issues, Canva For Education can 

provide a positive contribution to the development of students' skills. Literature reviews 

indicate that this platform can boost creativity through appealing visual designs, team 

collaboration, and the utilization of learning resources. Furthermore, Canva For 

Education can advance presentation skills through attractive slide designs, effective use 

of visualization, and consistent content design. The article concludes by affirming that 

Canva For Education is a valuable tool in preparing students for the demands of the 

increasingly visually-oriented global job market. 
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PENDAHULUAN 

Dalam era digital dan teknologi 

informasi, peran teknologi dalam dunia 

pendidikan semakin mendalam. 

Mahasiswa sebagai bagian integral dari 

sistem pendidikan harus dilengkapi 

dengan keterampilan kreativitas dan 

presentation skills yang tangguh untuk 

menghadapi tuntutan dunia kerja yang 

semakin kompleks. Di tengah 

perkembangan teknologi, salah satu alat 

yang muncul sebagai solusi potensial 

untuk meningkatkan kreativitas dan 

presentation skills mahasiswa adalah 

Canva for Education. Universitas Negeri 

Malang, sebagai lembaga pendidikan 

tinggi yang memiliki komitmen kuat 

terhadap inovasi pendidikan, perlu 

mempertimbangkan peran teknologi 

dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran dan keterampilan 

mahasiswa (Prasetyo, 2018). Sebagai 

salah satu universitas yang berfokus pada 

pendidikan, penelitian, dan pengabdian 

kepada masyarakat, Universitas Negeri 

Malang memiliki tantangan untuk 

mempersiapkan mahasiswa tidak hanya 

dalam hal pengetahuan akademis, tetapi 

juga dalam pengembangan keterampilan 

yang relevan dengan tuntutan pasar kerja 

global. Kreativitas dan presentation skills 

menjadi aspek kritis dalam pemahaman 

dan penerapan ilmu pengetahuan. 

Mahasiswa yang memiliki keterampilan 

kreativitas yang baik dapat menghasilkan 

ide-ide inovatif dan solusi kreatif terhadap 

masalah. Di sisi lain, kemampuan untuk 

menyampaikan ide dengan jelas dan 

menarik melalui presentasi memainkan 

peran sentral dalam berbagai konteks, 

termasuk di ruang kelas, dalam dunia 

penelitian, dan di dunia kerja (Sari, 2019). 

Canva For Education muncul sebagai 

platform desain visual yang inovatif dan 

dapat diakses, menyediakan alat yang 

dapat meningkatkan kreativitas dan 

presentation skills mahasiswa. Dengan 

berbagai fitur seperti templat desain, 

kemudahan kolaborasi, dan integrasi 

multimedia, Canva For Education 

menawarkan pendekatan yang menarik 

dan efektif untuk pengembangan 

keterampilan visual dan presentasi. 

Namun, implementasi Canva For 

Education di Universitas Negeri Malang 

juga menghadapi tantangan, termasuk 

integrasi teknologi dalam kurikulum, 

pelatihan dosen, dan masalah keamanan 

data (Adi & Yudoyono, 2017). Dengan 

memahami tantangan ini, dapat dirancang 

strategi untuk memaksimalkan potensi 

Canva For Education dalam 

meningkatkan kreativitas dan 

presentation skills mahasiswa di 

lingkungan universitas ini. Dalam era 

perkembangan teknologi informasi dan 

pendidikan yang terus berkembang, 

mahasiswa di Universitas Negeri Malang 

menghadapi tantangan untuk 

mempersiapkan diri mereka dengan 

keterampilan yang relevan dan diperlukan 

di dunia kerja yang semakin kompleks. 

Kreativitas dan presentation skills 

menjadi unsur kunci dalam membentuk 

mahasiswa menjadi individu yang berdaya 

saing tinggi (Pratomo, 2010). Universitas 

Negeri Malang sebagai lembaga 

pendidikan tinggi berkomitmen kuat 

untuk memberikan pengalaman 

pembelajaran yang inovatif dan efektif. 
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Dalam konteks ini, Canva For Education 

muncul sebagai solusi potensial yang 

dapat memberikan kontribusi signifikan 

dalam meningkatkan kreativitas dan 

presentation skills mahasiswa. Canva For 

Education tidak hanya menawarkan alat 

desain visual yang intuitif, tetapi juga 

memberikan akses ke berbagai fitur 

kolaborasi dan templat yang dapat 

memperkaya pengalaman pembelajaran 

mahasiswa (Kurniawati, 2020). Oleh 

karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 

mengeksplorasi kontribusi konkret Canva 

For Education dalam mengembangkan 

kreativitas dan presentation skills 

mahasiswa di lingkungan pendidikan 

Universitas Negeri Malang. Dengan 

pemahaman mendalam tentang konteks 

universitas dan peran penting kreativitas 

serta presentation skills, diharapkan hasil 

penelitian ini dapat memberikan 

pandangan yang berharga untuk 

meningkatkan penggunaan teknologi 

dalam mendukung pengembangan 

keterampilan mahasiswa. 

 

METODE 

Metode yang digunakan untuk 

melakukan studi literatur dalam 

mengeksplorasi penggunaan Canva dalam 

meningkatkan kemampuan kreativitas dan 

keterampilan presentasi mahasiswa 

pendidikan tata boga. Metode ini 

mencakup langkah-langkah yang 

dilakukan dalam proses pengumpulan, 

seleksi, dan analisis literatur yang relevan 

untuk mendukung tujuan penelitian. 

Langkah pertama melibatkan identifikasi 

sumber-sumber informasi yang relevan. 

Sumber-sumber ini meliputi jurnal ilmiah, 

buku teks, konferensi, dan publikasi 

terkait lainnya dalam bidang pendidikan, 

desain grafis, dan penggunaan teknologi 

dalam proses pembelajaran. Kriteria 

seleksi digunakan untuk memilih literatur 

yang tepat dan relevan untuk penelitian 

ini. Kriteria tersebut mencakup relevansi 

dengan topik, kekinian (publikasi terbaru), 

otoritas sumber (kredibilitas penulis atau 

jurnal), dan relevansi konteks pendidikan 

tata boga serta penggunaan Canva dalam 

peningkatan kreativitas dan keterampilan 

presentasi. Literatur yang memenuhi 

kriteria seleksi dipilih untuk disertakan 

dalam studi ini. Proses pengumpulan data 

dilakukan dengan membaca, meringkas, 

dan menyusun informasi yang relevan dari 

literatur yang terpilih. Data-data ini 

kemudian dianalisis untuk 

mengeksplorasi konsep, temuan, dan 

pendapat yang berkaitan dengan 

penggunaan Canva dalam konteks 

peningkatan kreativitas dan keterampilan 

presentasi mahasiswa Universitas Negeri 

Malang. Data yang terkumpul dari studi 

literatur dianalisis dengan cermat. 

Analisis dilakukan dengan 

membandingkan, menyimpulkan, dan 

mengevaluasi informasi yang ditemukan 

dari berbagai sumber.  

Hasil analisis literatur diperlukan 

untuk menghasilkan interpretasi yang 

mendalam tentang dampak penggunaan 

Canva dalam meningkatkan kreativitas 

dan keterampilan presentasi mahasiswa 

pendidikan tata boga. Interpretasi ini akan 

membantu dalam memahami pentingnya 

penggunaan alat ini dan implikasinya 

dalam konteks pendidikan. Selama proses 

studi literatur, terdapat beberapa 
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keterbatasan yang perlu diperhatikan, 

seperti keterbatasan sumber daya, 

terbatasnya akses terhadap literatur 

tertentu, dan kemungkinan adanya bias 

dalam pemilihan literatur yang relevan.  

 

HASIL  

Canva For Education Dapat 

Meningkatkan Kreativitas Mahasiswa 

Penggunaan Canva For Education 

memiliki potensi besar untuk 

meningkatkan kreativitas mahasiswa (Ria 

& Hartono, 2022). Berikut adalah 

beberapa cara di mana Canva For 

Education dapat memberikan kontribusi 

positif terhadap pengembangan kreativitas 

mereka:  

A. Desain Visual yang Menarik  

Canva For Education menawarkan 

beragam elemen desain visual, 

memudahkan mahasiswa dalam 

menciptakan projek-projek menarik. 

Dengan keberagaman template, icon, 

gambar, dan elemen desain lainnya, 

platform ini tidak hanya merangsang 

imajinasi mahasiswa, tetapi juga 

memotivasi mereka untuk menghasilkan 

desain yang unik dan kreatif.  

B. Kolaborasi Tim dalam Desain 

 Kolaborasi tim dalam desain 

merupakan fondasi kreativitas dan 

inovasi. Dalam konteks ini, platform 

kolaboratif seperti Canva For Education 

memainkan peran penting dalam 

memfasilitasi kerjasama efektif. Tim 

desain dapat secara bersama-sama 

mengakses, mengedit, dan memberikan 

umpan balik langsung pada proyek desain, 

mendorong pertukaran ide yang dinamis. 

Dengan fitur kolaboratif ini, anggota tim 

dapat berkontribusi pada elemen desain 

secara real-time, memastikan konsistensi 

dan kualitas hasil akhir.  

C. Pemanfaatan Sumber Daya 

Pembelajaran  

Pemanfaatan sumber daya 

pembelajaran melalui canva dapat 

memberikan dimensi baru dalam proses 

pendidikan. Dengan beragam fitur dan 

template yang disediakan, para dosen 

dapat dengan mudah menciptakan materi 

pembelajaran yang menarik dan 

informatif.  

Selain itu, Canva memberikan 

kebebasan kepada dosen untuk 

menyesuaikan sumber daya pembelajaran 

sesuai dengan kebutuhan kelas dan gaya 

belajar mahasiswa. Dengan demikian, 

pemanfaatan sumber daya pembelajaran 

melalui canva tidak hanya memperkaya 

pengalaman belajar mahasiswa, tetapi 

juga mendukung efektivitas pengajaran di 

dalam kelas. Dengan memanfaatkan fitur-

fitur Canva For Education ini, mahasiswa 

dapat mengembangkan kreativitas mereka 

dalam desain dan mendapatkan 

pengalaman yang berharga dalam dunia 

pengembangan web. Mahasiswa memiliki 

potensi kreativitas yang melimpah, dan 

penting untuk terus mengembangkannya 

agar dapat meraih pencapaian maksimal 

dalam berbagai aspek kehidupan 

akademis dan non-akademis. 

Pembelajaran melalui Canva For 

Education memberikan pengalaman yang 

interaktif dan kreatif bagi peserta didik. 

Dengan memanfaatkan Canva For 

Education sebagai alat pembelajaran, 

siswa dapat mengembangkan kreativitas 

mereka, memahami prinsip-prinsip 
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desain, dan meningkatkan keterampilan 

presentasi dan desain (Rahman, 2021). 

Canva For Education Dapat 

Meningkatkan Presentation Skills 

Mahasiswa Penggunaan Canva For 

Education dapat berkontribusi signifikan 

dalam meningkatkan keterampilan 

presentasi mahasiswa (Santi, 2020). 

Menurut Fauziah  (2022) beberapa cara di 

mana Canva dapat memperkaya dan 

memajukan keterampilan presentasi 

diantaranya adalah:  

1. Desain Slide yang Menarik  

Canva menjadi alat yang tak 

tergantikan dalam menciptakan 

desain slide yang menarik dan 

profesional. Selain itu, fitur 

pengeditan yang canggih 

memudahkan penambahan teks, 

gambar, dan grafik, menjadikan 

setiap slide menjadi lebih dinamis. 

Dengan Canva, proses pembuatan 

slide yang sebelumnya rumit dan 

memakan waktu dapat diselesaikan 

dengan cepat, sementara hasilnya 

tetap menarik dan memberikan 

dampak visual yang kuat pada 

audiens.  

2. Penggunaan Visualisasi yang Efektif 

Penggunaan visualisasi yang 

efektif memiliki peran penting dalam 

menyampaikan informasi secara jelas 

dan memikat. Canva, sebagai 

platform desain yang andal, 

memberikan alat yang memudahkan 

pengguna untuk membuat visualisasi 

yang menarik dan informatif. Dengan 

beragam elemen desain, grafik, dan 

ikon yang dapat disesuaikan, 

pengguna dapat dengan mudah 

menyampaikan ide-ide kompleks atau 

data dengan cara yang lebih dapat 

dipahami oleh audiens.  

3. Desain Konten yang Konsisten 

Desain konten yang konsisten 

adalah kunci untuk membangun 

identitas merek yang kuat dan 

mengkomunikasikan pesan dengan 

jelas. Dalam hal ini, Canva menjadi 

alat yang tak ternilai, memungkinkan 

pengguna untuk menciptakan konten 

dengan elemen desain yang konsisten 

melalui berbagai platform.  

 Template yang dapat disesuaikan, 

palet warna yang konsisten, dan gaya 

desain yang dapat dipertahankan 

memastikan bahwa setiap elemen konten, 

mulai dari poster hingga presentasi, 

memiliki kesatuan visual. Dengan 

menggunakan Canva, pengguna dapat 

dengan mudah menyusun desain-desain 

yang berkesinambungan, menciptakan 

citra merek yang kuat dan meningkatkan 

daya ingat audiens terhadap kontennya.  

 

PEMBAHASAN 

A. Canva For Education dalam 

Meningkatkan Kreativitas  

Canva for Education adalah platform 

yang populer di lembaga pendidikan, 

dengan lebih dari 1.000.000 institusi 

mengintegrasikan platform ini ke dalam 

pendidikan mahasiswa (Hinchcliff & 

Mehmet, 2023). Penggunaan Canva for 

Education sejalan dengan tujuan 

meningkatkan kreativitas siswa, karena 

kreativitas dianggap sebagai elemen 

fundamental dalam pendidikan (Dianti et 

al., 2020). Integrasi platform ini dapat 

berkontribusi pada peningkatan 
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kepercayaan diri siswa dalam 

mengembangkan kreativitas mereka 

(Wardhani et al., 2020). Selain itu, adopsi 

teknologi e-learning, seperti Canva for 

Education, dipengaruhi oleh faktor-faktor 

seperti persepsi kemudahan penggunaan, 

harapan kinerja, dan harapan usaha 

(Yakubu & Dasuki, 2018). Ini 

menunjukkan bahwa adopsi Canva for 

Education dapat dipengaruhi oleh persepsi 

siswa terhadap kegunaan dan kemudahan 

penggunaannya. 

Selanjutnya, penggunaan Canva for 

Education dapat dilihat sebagai sarana 

untuk mengembangkan kreativitas dan 

inovasi dalam pendidikan, karena 

memberikan alat untuk merancang materi 

dan presentasi yang menarik secara visual 

(Hinchcliff & Mehmet, 2023). Integrasi 

harmonis berbagai elemen dalam proses 

pembelajaran, yang difasilitasi oleh 

platform seperti Canva for Education, 

diharapkan dapat meningkatkan 

kreativitas inovatif dalam pendidikan seni 

(Sunarto, 2018). Selain itu, implementasi 

strategi manajemen, termasuk 

penggunaan teknologi pendidikan seperti 

Canva for Education, dianggap sebagai 

solusi nyata untuk meningkatkan kualitas 

pendidikan (Fadhli, 2017). 

Inovasi Pembelajaran Inovasi 

pembelajaran merupakan kunci utama 

dalam mengembangkan sistem 

pendidikan yang responsif dan relevan di 

era modern. Dengan terus menerapkan 

ide-ide kreatif dan teknologi canggih, 

inovasi pembelajaran menciptakan 

lingkungan belajar yang dinamis dan 

menarik bagi para siswa. Penerapan 

metode pembelajaran yang interaktif, 

seperti penggunaan teknologi digital, 

simulasi, dan permainan edukatif, dapat 

meningkatkan keterlibatan siswa dan 

memotivasi mereka untuk lebih aktif 

dalam proses belajar (Surya, 2015). Selain 

itu, inovasi pembelajaran juga melibatkan 

pengembangan kurikulum yang lebih 

kontekstual, memasukkan keterampilan 

abad ke-21, seperti keterampilan 

kolaborasi, kreativitas, dan pemecahan 

masalah, agar siswa siap menghadapi 

tantangan dunia nyata. Dengan terus 

menggali potensi baru dalam pendekatan 

pembelajaran, inovasi ini tidak hanya 

mengubah cara kita mengajar dan belajar, 

tetapi juga memberikan fondasi yang kuat 

bagi perkembangan potensi individu dan 

kemajuan masyarakat secara keseluruhan 

(Suryono, 2015). Proses pembelajaran di 

masyarakat juga dijalankan oleh pihak 

Pemerintah dan sektor swasta melalui 

berbagai kegiatan penyuluhan atau 

pelatihan. Terkadang, masyarakat sendiri 

tidak sepenuhnya menyadari bahwa 

melalui partisipasi dalam kegiatan 

tersebut, mereka tengah terlibat dalam 

proses belajar-mengajar yang dapat 

meningkatkan kualitas hidup mereka, 

membuatnya lebih sejahtera dan 

memuaskan (Fauzan & Arif, 2010). Oleh 

karena itu, tulisan ini berupaya untuk 

mengulas inovasi apa yang digunakan 

dalam strategi pembelajaran oleh lembaga 

pendidikan dan di kalangan masyarakat 

guna meningkatkan mutu dari proses dan 

hasil pembelajaran tersebut. 

Pembelajaran inovatif merupakan 

suatu konsep pembelajaran yang sangat 

menekankan pada pentingnya partisipasi 

aktif dari siswa dalam mempelajari suatu 
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kompetensi yang hendak mereka kuasai, 

guru bertindak sebagai fasilitator yang 

juga berperan penting dalam merancang 

pembelajaran yang menyenangkan dan 

bisa mengangkat dan mengembangkan 

kreativitas siswa (Priansa, 2017).  

 Pembelajaran kreatif merupakan 

pembelajaran yang menekankan kepada 

guru atau tutor memfasilitasi kegiatan 

belajar sehingga suasana belajar menjadi 

kondusif dan aman. Pembelajaran kreatif 

merupakan pendekatan pembelajaran 

yang mendorong siswa untuk 

mengembangkan kreativitas dan 

pemikiran inovatif. Melalui penggunaan 

metode dan strategi pembelajaran yang 

memotivasi, seperti proyek-proyek 

berbasis seni, diskusi kreatif, atau tugas-

tugas desain, pembelajaran kreatif 

bertujuan untuk membuka potensi kreatif 

siswa dalam memahami dan 

menyampaikan materi pembelajaran. 

Desain presentasi yang 

menginspirasi adalah kunci untuk 

menyampaikan pesan dengan efektif dan 

meningkatkan keterlibatan audiens. 

Dalam menciptakan desain presentasi 

yang berhasil, elemen-elemen kreatif 

seperti penggunaan warna yang cerdas, 

tipografi yang menarik, dan tata letak yang 

terstruktur dapat memberikan dampak 

visual yang kuat. Penggunaan gambar dan 

grafis yang relevan juga menjadi unsur 

penting untuk memperkaya konten dan 

menjadikan presentasi lebih dinamis. 

Selain itu, pemilihan templat yang sesuai 

dengan tujuan presentasi dapat 

memberikan landasan yang kokoh untuk 

menciptakan tampilan yang konsisten dan 

profesional. Desain presentasi yang 

menginspirasi tidak hanya memikat mata, 

tetapi juga mendukung penyampaian 

pesan secara jelas dan efisien, 

menciptakan pengalaman yang berkesan 

bagi para pemirsa (Giantara, 2021). 

B. Canva For Education dalam 

Meningkatkan Keterampilan 

Presentasi 

 Canva for Education telah secara 

luas digunakan untuk meningkatkan 

keterampilan presentasi dan kreativitas 

dalam berbagai pengaturan pendidikan. 

Penelitian menunjukkan bahwa penerapan 

Canva dapat signifikan meningkatkan 

kreativitas dan keterampilan desain visual 

pengguna (Churiyah et al., 2022). Selain 

itu, aplikasi ini digunakan untuk 

meningkatkan kompetensi guru dalam 

membuat presentasi elektronik, sehingga 

berkontribusi pada peningkatan 

keterampilan presentasi di kalangan 

pendidik (Fahrudin & Pamungkas, 2022). 

Selain itu, Canva digunakan untuk 

mendukung pembelajaran jarak jauh 

dengan menyediakan bantuan visual yang 

mewakili konten pembelajaran, pada 

akhirnya meningkatkan kreativitas dan 

keterampilan guru dalam membuat materi 

instruksional (Sinduningrum et al., 2021). 

Selanjutnya, aplikasi ini telah digunakan 

untuk meningkatkan pengetahuan desain 

grafis di kalangan siswa, yang penting 

untuk mengembangkan presentasi yang 

efektif dan menarik (Wahidin et al., 2022). 

Dampak Canva for Education 

terhadap keterampilan presentasi telah 

dikaji secara ekstensif. Telah ditemukan 

bahwa aplikasi ini dapat digunakan untuk 

membuat konten visual yang menarik dan 

menarik, yang sangat penting untuk 

http://ojs.unpkediri.ac.id/index.php/pinus
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presentasi yang efektif (Alfian et al., 

2022). Selain itu, penggunaan Canva 

dikaitkan dengan peningkatan motivasi 

dan kesiapan di kalangan siswa, 

menunjukkan pengaruh positifnya 

terhadap perolehan keterampilan 

presentasi (Anwar et al., 2019). Selain itu, 

platform ini telah terintegrasi ke dalam 

lembaga pendidikan, memberikan siswa 

kesempatan untuk mengembangkan 

keterampilan digital dan bekerja dalam 

lingkungan digital, termasuk membuat 

presentasi dan berbagai materi visual 

(Churiyah et al., 2022; Hinchcliff & 

Mehmet, 2023). 

Menurut beberapa jurnal 

pendidikan, penggunaan Canva for 

Education dapat memberikan kontribusi 

signifikan dalam mengasah keterampilan 

presentasi mahasiswa baru. Platform ini 

menawarkan antarmuka yang ramah 

pengguna serta beragam templat dan 

elemen desain yang memungkinkan 

mahasiswa untuk dengan mudah membuat 

presentasi yang menarik dan profesional. 

Dalam konteks ini, jurnal-jurnal tersebut 

menekankan bahwa penggunaan Canva 

for Education tidak hanya membantu 

mahasiswa untuk meningkatkan 

keterampilan desain grafis, tetapi juga 

mempermudah mereka menyampaikan 

informasi secara efektif melalui presentasi 

visual. 

Dengan adanya fitur kolaborasi 

real-time, mahasiswa dapat bekerja sama 

dalam kelompok untuk menciptakan 

presentasi yang lebih kreatif dan berkesan. 

Ini tidak hanya meningkatkan 

keterampilan kolaborasi, tetapi juga 

mempersiapkan mahasiswa untuk 

tantangan dunia kerja di mana 

kemampuan bekerja dalam tim sangat 

dihargai. Selain itu, Canva for Education 

memungkinkan mahasiswa untuk 

mengakses berbagai elemen desain, 

seperti grafik, gambar, dan ikon, sehingga 

mereka dapat menggambarkan ide-ide 

mereka dengan cara yang lebih visual dan 

menarik. 

Dengan demikian, Canva for 

Education menjadi alat yang berharga 

bagi mahasiswa baru dalam mengasah 

keterampilan presentasi mereka, sejalan 

dengan perkembangan teknologi dan 

tuntutan dunia pendidikan yang semakin 

mengedepankan kemampuan presentasi 

visual. 

 

KESIMPULAN 

Canva For Education dapat 

meningkatkan kreativitas mahasiswa di 

melalui berbagai cara, termasuk 

memberikan akses kepada mahasiswa 

untuk menciptakan materi pembelajaran 

yang menarik, berkolaborasi dalam 

proyek-proyek kreatif, dan 

mengaplikasikan desain front-end dalam 

pembelajaran praktis. Mahasiswa juga 

dapat menggunakan Canva For Education 

untuk menyusun presentasi visual, 

mengembangkan identitas branding, dan 

mengeksplorasi ide-ide baru melalui 

template dan elemen desain yang 

disediakan. Selain itu, Canva For 

Education dapat menjadi alat yang 

berharga dalam kegiatan ekstrakurikuler, 

pengembangan portofolio kreatif, dan 

penelitian, memberikan mahasiswa 

peluang untuk mengasah keterampilan 

desain dan meningkatkan daya tarik visual 

http://ojs.unpkediri.ac.id/index.php/pinus
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dalam berbagai konteks. Dengan 

demikian, Canva For Education dapat 

menjadi alat yang berharga bagi 

mahasiswa untuk meningkatkan 

kreativitas mereka di berbagai bidang, 

memperkaya pengalaman pembelajaran 

mereka, dan mempersiapkan diri untuk 

tantangan di dunia profesional. 
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