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Abstrak 

Sistem informasi Perpustakaan ini dirancang untuk mempermudah pelayanan kepada anggota perpustakaan. 
MAN 1 Polewali Mandar selama ini mempunyai sistem pelayanan perpustakaan yang masih dalam bentuk manual 
sehingga dalam proses pelayanan kepada anggota perpustakaan di anggap lamban juga pada proses pencatatan 
referensi buku dan pembuatan laporan perpustakaan. Oleh sebab itu perlu dilakukan penelitian untuk merancang 
aplikasi sistem informasi perpustakaan. Tujuan dari sistem informasi ini adalah untuk memberikan kemudahan 
kepada staf perpustakaan dalam melakukan pendataan buku dan anggota perpustakaan serta dalam proses 
pencetakan laporan. Langkah-langkah yang dilakukan dalam hal ini adalah analisis kebutuhan sistem, 
perancangan sistem, dan pengujian sistem. Dalam implementasi ini digunakan bahasa pemrograman visual 
foxpro. Berdasarkan dari hasil penelitian dapat disimpulkan beberapa hal yaitu : Perangkat lunak ini dapat 
digunakan untuk menangani proses penginputan data, perubahan data, penghapusan dan pencarian data 
perpustakaan. 
Kata Kunci: Sistem Informasi, Perpustakaan, visual foxpro. 
 
A. PENDAHULUAN 
 
Era revolusi industri 4.0 telah mengubah hidup dan kerja manusia secara fundamental. Berbeda dengan 
revolusi industri sebelumnya, revolusi industri generasi ke-4 ini memiliki skala, ruang lingkup, dan 
kompleksitas yang lebih luas. Kemajuan teknologi baru yang mengintegrasikan dunia fisik, digital, dan 
biologis telah mempengaruhi semua bidang  salah satunya yaitu bidang pendidikan. Dalam dunia 
pendidikan dilingkungan Sekolah terdapat beberapa ruang yang menjadi hal penting dalam menunjang 
keberhasilan pendidikan seperti sarana dan prasarana, lingkungan sekolah yang sehat, laboratoium dan 
perpustakaan. 
Perpustakaan berperan penting sebagai gudang wacana berbasis pengetahuan. Namun saat ini masih 
terdapat beberapa perpustakaan yang kurang sentuhan teknologi dalam pengelolaan data sehingga 
menimbulkan berbabgai masalah dan tidak menghambat pekerja para pustakawan. Perlunya suatu 
rancangan sistem informasi dalam menunjang keberhasilan suatu perpustakaan serta memudahkan para 
pustakawan dalam mengelolah perpustakaan.  
Menurut Anggraeni dan Irviani (2017) menjelaskan bahwa “informasi adalah sekumpulan data atau 
fakta yang diorganisasi atau diolah dengan cara tertentu sehingga mempunyai arti bagi penerima. 
Menurut Mulyanto dalam Kuswara dan Kusmana (2017), “Sistem informasi adalah suatu sistem yang 
terdiri dari kumpulan komponen sistem, yaitu software, hardware dan brainware yang memproses 
informasi menjadi sebuah output yang berguna untuk mencapai suatu tujuan tertentu dalam suatu 
organisasi 
Menurut Sutanto dalam Djahir dan Pratita (2015) mengemukakan bahwa “sistem adalah kumpulan/grup 
dari subsistem / bagian /  komponen apapun , baik fisik ataupun nonfisik yang saling berhubungan satu 
sama lain dan bekerja sama secara harmonis untuk mencapai satu tujuan tertentu”. Sedangkan menurut 
Fat dalam Hutahaean (2014) “ Sistem adalah suatu himpunan suatu “benda” nyata atau abstrak (a set of 
thing) yang terdir dari bagian – bagian atau komponen – komponen yang saling berkaitan, berhubungan, 
berketergantungan, saling mendukung, yang secara keseluruhan bersatu dalam kesatuan (Unity) untuk 
mencapai tujuan tertentu secara efisien dan efektif. Mulyani (2016) menyatakan bahwa “sistem bisa 
diartikan sebagai sekumpulan sub sistem, komponen yang saling bekerja sama dengan tujuan yang sama 
untuk menghasilkan output yang sudah ditentukan sebelumnya 
Beberapa penelitian yang relevan tentang Sistem Informasi Perpustakaan yaitu penelitian yang 
dilakukan oleh Angga adhe saputra (2014) dengan judul penelitian Sistem informasi perpustakaan 
berbasis client server di SD NEGERI 1 JUMO dengan hasil penelitian  memberikan kemudahan bagi 
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pegawai perpustakaan dalam menata kelola buku di perpustakaan. Kemudian Penelitian yang dilakukan 
Oleh Argieta Bimo Yulviantoro (2018) dengan judul Pengembangan sistem informasi perpustakaan 
sekolah berbasis web di SMK Negeri 1 Jogonalan dengan hasil penelitian yaitu memberikan kemudahan 
bagi pustakawan dalam pencataan buku koleksi perpustakaan. Sama halnya Penelitian yang dilakukan 
oleh Achmad Yogi Hadianto S (2016) dengan judul penelitian Perancangan Aplikasi perpustakaan 
Berbasis Dekstop di SMAN 9 Garut  dengan hasil penelitian yaitu memberikan kemudahan dalam 
proses pencatatan pendaftaran dan otomatisasi peminjaman, pengembalian, serta membantu 
mempercepat proses pembuatan laporan. 
MAN 1 Polewali Mandar salah satu sekolah menengah atas yang memiliki perpustakaan yang dalam 
pengelolaannya masih bersifat manual/konvensional sehingga masih rentang terjadi kesalahan dalam 
mengelolah data dan kurang maksimal dalam pengelolaannya. Dari hasil observasi yang telah dilakukan 
perlu adanya suatu rancangan sistem perpustakaan berbasis desktop yang bertujuan untuk memudahkan 
pustakawan dalam mengolah data siswa, guru dan buku serta maksimal dalam pembuatan laporan 
perpustakaan. Menurut Stefano (2014) berpendapat bahwa, Perangkat lunak desktop adalah jenis 
program yang dapat berjalan secara mandiri, dan harus diinstal di laptop atau komputer. 
 
 
B. METODE PENELITIAN  
C.  
1. Observasi 

Observasi dilakukan secara langsung pada objek penelitian yaitu perpustakaan MAN 1 Polewali 
Mandar.  
 
2. Wawancara 
Metode Wawancara dilakukan untuk memperoleh informasi dari petugas perpustakaan sebagai bahan 
atau informasi untuk menentukan kebutuhan atau poin yang diperlukan pada sistem yang dirancang. 
 
3. Perancangan Sistem 
Perancangan sistem adalah merancang atau mendesain suatu sistem dengan menggunakan Microsoft 
Visual FoxPro yang isinya adalah langkah-langkah operasi dalam proses pengolahan data dan proses 
prosedur untuk mendukung operasi sistem. Tujuan dari perancangan sistem adalah untuk memenuhi 
kebutuhan pelayanan sistem informasi pada perpustakaan MAN 1 Polewali Mandar. 
 
4. Use Case 
Use case diagram adalah satu dari berbagai jenis diagram UML (Unified Modelling Language) yang 
menggambarkan hubungan interaksi antara sistem dan aktor. Use Case dapat mendeskripsikan tipe 
interaksi antara si pengguna sistem dengan sistemnya. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 1. Use Case Diagram 
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5. Flow Chart 
Gambaran flow chart dari perancangan Sistem Informasi perpustakaan berbasis desktop pada Madrasah 
Aliyah Negeri (MAN) 1 Polewali Mandar adalah sebagai berikut : 

 
  

Gambar 2. Flow Chart 
 
 
D. HASIL DAN PEMBAHASAN 
Hasil penelitian  rancangan sistem merupakan gambaran Aplikasi secara umum untuk memberikan 
kemudahan dalam memahami Sistem Informasi yang direncanakan pada sistem informasi perpustakaan 
pada MAN 1 Polewali Mandar berbasis desktop. 
Rancangan sistem merupakan gambaran Aplikasi secara umum untuk untuk memberikan kemudahan 
dalam memahami Sistem Informasi yang direncanakan pada sistem informasi perpustakaan pada MAN 
1 Polewali Mandar berbasis desktop.  
Rancangan data base Sistem Informasi Perpustakaan pada MAN 1 Polewali Mandar berbasis desktop. 
 

Tabel 1. Tabel Login 
 
 
 
 

 
Tabel 2. Tabel Data Siswa 

 
 
 
 
 
 
 

 
Tabel 3. Tabel Data Buku 
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Tabel 4. Tabel Data Peminjaman 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Tabel 5. Tabel Data Pengembalian 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dari table diatas maka dihasilkan aplikasi dengan tampilan sebagai berikut:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3. Tampilan Menu Utama 

 
E. Kesimpulan dan Saran 
 Sistem Informasi Perpustakaan pada MAN 1 Polewali Mandar dirancang dengan menggunakan 
bahasa pemrograman visual foxpro dengan sistem localhost sehingga aplikasi ini hanya dapat 
digunakan oleh staf perpustakaan MAN 1 Polewali Mandar. Dengan rancangan sistem 
informasi perpustakaan ini memudahkan petugas perpustakaan dalam pencarian dan 
mengelolah data karena sistem informasi perpustakaan sudah tekomputerisasi serta 
memudahkan petugas dalam pembuatan laporan data siswa, guru dan data buku. 
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